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Assassins Creed Unity Sistem Gereksinimleri Düşürme
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Assassin's Creed: Unity için çıkan yama, grafikleri düşürüyor! (Güncellendi)
Gün içerisinde Asssssin's Creed: Unity için yayınlanan yama sonrası, sorunların çözüleceğine inanıyorduk fakat, oyuncular yamayı yüklediği an itibaren bambaşka bir sorunla karşılaştı.

PS4 için 2GB'lik dev yamanın verdiği sonuç söylentilere göre oyundaki ışıklandırmaların ve bazı detayların kaybolmasına yol açıyor. Özellikle oyuncuların paylaşmış olduğu ekran görüntülerindeki karşılaştırmalara bakınca  gerçekten önemli farklar meydana geliyor. Fps düşülerini azaltmak amacıyla çıkarılan bu yamanın verdiği sonuca aşağıdaki ekran görüntülerinden bakabilirsiniz.

Güncelleme: Görüntülerin henüz yapım aşamasındayken, ışıklandırma efektleri olmadan alınlan ekran görüntüleri olduğu ortaya çıkmıştır.

Yamadan önce:
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Yamadan sonra:
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İlginizi Çekebilir
	[image: Starfield grafiklerindeki düşüş ortaya çıktı]Oyun HaberleriStarfield grafiklerindeki düşüş ortaya çıktıStarfield ve grafik karşılaştırması, oyunda gözle görülür bir şekilde düşüşler olduğunu ortaya koyuyor 

	[image: Diablo 4'te değişiklik yapılıyor]Oyun HaberleriDiablo 4'te değişiklik yapılıyorBlizzard, hayranların şikayetlerinden sonra oyunda kullanılan mücevherler için envanter sistemi üzerinde değişiklik yapıyor 

	[image: AMD Ryzen PRO serisi mobil işlemciler]TeknolojiAMD Ryzen PRO serisi mobil işlemcilerYeni AMD Ryzen PRO Serisi Mobil işlemciler "Zen 4" performansını Windows 11 iş dizüstü bilgisayarlarına getiriyor 

	[image: F1 23]Oyun İncelemeleriF1 23F1 23 inceleme içeriğimizde oyunun hikaye modundan grafiklerine, yeni pistlerinden oynanış dinamiklerine kadar tüm detaylara yakından bakıyoruz 

	[image: Marvel's Spider-Man 2 fiyatı ]Oyun HaberleriMarvel's Spider-Man 2 fiyatı Bugün itibari ile ön siparişe açılan Marvel's Spider-Man 2 fiyatı ile birçok oyun severi şaşırttı. Almayı düşünenler için kaçırılmayacak bir fırsat 

	[image: Spider-Man 4 çıkış tarihi]Sinema/TV - HaberlerSpider-Man 4 çıkış tarihiSony, Spider-Man 4 çıkış tarihi için yakında açıklama yapabilir. Firma, Venom 3 ve Spider-Man 4'ün yakın gelecekte çıkabileceği dedikodularını güçlendiren iki önemli yayın tarihini ayırmış 

	[image: Red Dead Redemption 2 New Game+ Modu]Oyun HaberleriRed Dead Redemption 2 New Game+ ModuRed Dead Redemption 2 hayranı, oyuncuların resmi bir New Game+ özelliğinin neye benzeyebileceğini görmelerini sağlayan bir mod geliştirdi 

	[image: AOC AGUXC satışa çıkıyor]TeknolojiAOC AGUXC satışa çıkıyorAGON by AOC, Hz yenileme hızı, 40 inç ekran boyutu ve geniş ekrana sahip olan AOC AGUXC modelinin piyasaya çıkartıyor. 

	[image: Mortal Kombat 2 filminin oyuncuları]Sinema/TV - HaberlerMortal Kombat 2 filminin oyuncularıMortal Kombat 2 filminin oyuncuları belli oldu. Yapılan yeni bir oyuncu seçimi Shao Kahn, Quan Chi, Queen Sindel ve Jerrod'a hayat verecek oyuncuları ortaya çıkarmış oldu. 




  Asassins Creed Unity Saniyede bir Takılıyor 
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[image: ] Konu Sahibi [image: ]		 &#;ncellikle Selamun Aleykum Millet Benim sorunum Ac unity Oyununda doku kalitesini y&#;ksek yapınca Anlık Takılması Yani Aslında Y&#;ksek Yaptığımda &#;ok rahat Oynuyorum normal şehirde gezinirken ama g&#;reve girince veya kartal kulesinde etkileşime ge&#;ince anlık takılma başlıyor anlık takılma yaparken başka y&#;nlere felan bakıyor doku kalitesini d&#;ş&#;k yapınca bi s&#;reliğine &#;&#;z&#;l&#;yor ama oda gta san grafikleri gibi oluyor ozaman oyunun bi kaliteside kalmıyor t&#;m g&#;ncellemeleri yaptım Yardımlarınız İ&#;in Şimdiden ALLAH razı Olsun [image: ]
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[image: ]		 Doku kalitesinin y&#;kseltilmesi ekran kartı belleği kullanımını artırır. Eğer oyunun o ayarlarda gereksinim duyduğu g&#;r&#;nt&#; belleği senin ekran kartının belleğinden fazlaysa, &#;yle ani takılmalar yaşarsın. Başka bir sebep de işlemcinin darboğaz yapması olabilir. Hangisi olduğunu anlamak i&#;in msi afterburner programı ile oyun i&#;indeki kullanım istatistiklerini takip ederek daha kesin bir yargıya varabilirsin. Sorununun &#;&#;z&#;m&#; ise ya ayarları d&#;ş&#;rmek ya da sistemini y&#;kseltmek olabilir. 




< Bu mesaj bu kişi tarafından değiştirildi busterr -- 4 Mart ;  > 
 < Bu ileti mobil sürüm kullanılarak atıldı > 
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	 Süresiz olarak uzaklaştırıldı. 
[image: ]		 Oyun dediğin şey sabit gereksinimle &#;alışmaz, sekanstan sekansa gereksinimler değişir. Ani kamera hareketleri bile performansta dalgalanma yapabilir. bunların akıcı olması i&#;in &#;zellikle bellek miktarı ve saatlerinin yeterli olması gerekir. ekran kartının belleği, ramlerdeki boşluk ya da işlemcinin kullanım oranı o anlık performanslara etki eden &#;nemli parametreler. fast travel dediğin şey bir dokuyu silerken diğer dokuyu y&#;klemek anlamına gelir, bunun m&#;mk&#;n olan en kısa s&#;rede y&#;kleyip o belleğe sığdırması gerekir. Kartal kulesi dediğin yerde sistemin en fazla kullanıldığı kısımdır ve yeterince hızlı olmak zorundadır, &#;&#;nk&#; o kısımda &#;ok fazla alanı ve detayı g&#;r&#;yor kamera a&#;ısı. buralarda bellek kapasitesinin durumu &#;n plana &#;ıkar. Bunun dışında depolama birimlerinin hızı yeterli değildir, gecikme yaratıyordur. Bilgisayar dediğin şey konsol değildir, oyunum kasmıyorsa b&#;yle olmaması lazım diye bir şey s&#;z konusu olamaz. &#;zetle sistemin yeterince hızlı bileşenlerden kurulu olması gerekir ve belleklerin gerekli işlemler i&#;in yeterince boş alana sahip olması gerekir. ssd varsa bir de onda dene oyunu, sabit diskinde dar boğaza sebep oluyor olabilir, &#;zellikle y&#;kleme ekranında direkt devreye giriyor, ramleri besliyor &#;&#;nk&#;. 
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	 Süresiz olarak uzaklaştırıldı. 
[image: ]		 ben de diyorum ki sistemin yeterince hızlı olmayabilir, o ihtiya&#;ları karşılamıyor olabilir. o zaman ne kadar uğraşsan da boş. Ekran kartının 4GB belleği var mı bu arada oyun oralara kadar ihtiya&#; duyuyor yer yer, 4 GB'den k&#;&#;&#;kse kasmalar takılmalar ka&#;ınılmaz.

Bir s&#;re kasmamasının nedeni belleğin boş olmasıdır, oyunda zaman harcadık&#;a o bellek doluyor yetersiz hale geliyor. AMD kart kullanıyorsan, &#;ok &#;nceden benim de b&#;yle bir sorunum vardı, nvidia kartlar belleği biraz daha iyi kullanıyor bu konuda. Amd ati radeon hd pro'da b&#;yle oluyordu bellek boşalmıyordu, zamanla oyun kasıyordu ve &#;ıkmak zorunda kalıyordum tekrar giriyordum oyuna bir s&#;re daha idare ediyordum, bu t&#;r bir bellek arızası da olabilir ekran kartının emin değilim. 




< Bu mesaj bu kişi tarafından değiştirildi KarapathiaN -- 5 Mart ;  > 
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[image: ] Konu Sahibi [image: ]		 Napalım ozaman daha d&#;ş&#;k de oynayacaz başka &#;&#;z&#;m bulunana kadar [image: ]


 < Bu ileti mobil sürüm kullanılarak atıldı > 
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[image: Bilgi ikon]Yeni mesajları sizin için sürekli kontrol ediyoruz, bir mesaj yazılırsa otomatik yükleyeceğiz.Bir Daha Gösterme
Benzer içerikler
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  USgamer">Bu Oyunlar Assassin&#;s Creed Değil
Gelelim Lore&#;a. Lore kısmında kılıçlar çekiliyor. Lorekeeper dediğimiz eski AC hikayelerine uygun olmadığını düşünenler ve uygun olduğunu düşünenler olarak iki tarafımız var. İki tarafın da haklılıkları olduğu bir gerçek. Origins ilk duyurulurken bizlere Suikastçilerin temeline inileceği söylemişlerdi. Kurulduğu zamanı görecektik. Tamam iyi, hoş oynayanlar oynadı. Kimisi beğendi kimisi beğenmedi. Origins ile birlikte yukarıda da söylediğim artık mitolojik ögelerin baskınlaştığı Assassin&#;s Creed dönemine girmiş olduk. Mısır tanrıları falan derken iş gitti de gitti. Ubisoft bu durumdan iyi geri dönüşler almış olacak ki, bununla birlikte Origins&#;ten sonra da Odyssey&#;i duyurdular. Uçsuz bucaksız bir açık dünyada,  yapılacak tonla görev ve önceki oyunda olduğu gibi tonla mitolojik öge bulunuyordu. Zaten mekan Yunanistan olunca olmaması yanlış olurdu.
[image: Assassin's Creed Origins de baş rolde kadın karakter bulunduruyordu]
Odyssey, Origins&#;ten de öncesini anlatıyordu ve suikastçilik diye bir şey bile yoktu. Böylelikle Odyssey&#;in bize vermiş olduğu en önemli şey artık AC serisinin sadece Suikastçiler ve Tapınakçılar arasındaki mücadeleyi kapsamadığı tam tersine içinde Isu&#;ların olduğu her konuyu kapsadığıydı. Isular çok potansiyel sahibi bir topluluk aslında. Bununla birlikte Ubisoft da bu potansiyeli kullanıp Isuları mitolojilere çok güzel entegre etmiş oldu. Bu yüzden Ubisoft&#;un elinde çok büyük bir koz bu.  Odyssey&#;de öğrendiğimiz üzere Kassandra bir yarı tanrıydı ve onun soyundan gelenlerde özel bir güç oluyordu. Özel güç? Evet malum Eagle Vision. Valhalla&#;da da AC 3&#;e bağlanan bir kaç detay var ve Odyssey, Origins ikilisine nazaran çok daha oldschool bir AC oyunu.
Ubisoft bu gibi detaylarla Lore&#;a sadık kalmayı amaçlıyor anlaşılan. Kimisine de bu numaralar ucuz olarak gelebiliyor ona da bir şey diyemiyorum tabii. Ama  artık o eski Ezio&#;lu Altair&#;li hidden bladeimle zorlanmadan öldüreyim, karşılayıp saldırayım, 20 saat oynayıp bir tane tapınakçı ustasını öldüreyim devri geçti maalesef. Zaman değişiyor, oyunlar da değişmek zorunda.
İsim Değişmeli mi?
Gelelim &#;Bu oyunlar AC ismiyle çıkmalılar mı?&#; sorusuna. Bence evet.  Yukarıda da söylediğim gibi artık AC serisi Isuları ve yolu Pieces of Eden ile kesişen kişileri anlatıyor. Bu kişi suikastçilerden de olabilir, tapınakçılardan da. İsim değiştirip aynı  içeriği de çıkarabilirler ama bu pazarlama olarak risk taşıdığından yapmıyor olabilirler. Çünkü ellerinde kaç senelik bir marka var. İsim değişikliği kötü sonuçlar çıkarabilirdi. Belki de ilerleyen oyunlarda değişir tabii buna bekleyip görmekten başka bir çaremiz yok. Okuduğunuz için teşekkür ederim. Başka bir yazıda görüşmek üzere!
Yazan: Sencer İnanç Sarı
Bunu beğen:
BeğenYükleniyor


İlgili



   [image: Oyuncu Bülteni]  
Assassin's Creed serisinin 8. oyunu olan Assassin's Creed: Unity için Ray Tracing destekli mod yapıldı. Yeni mod grafikleri biraz elden geçirirken en büyük değişikliği oyuna Ray Tracing desteğini ekleyerek yapıyor. 11 Kasım tarihinde çıkış yapan aksiyon macera oyunu çıktığı dönemde eleştirilere maruz kalmıştı.
Ubisoft Montreal liderliğinde toplam 10 farklı Ubisoft stüdyosu tarafından geliştirilen oyunun yayımcılığını ise yine Ubisoft yapmıştı. Tarihsel oyun için yapılan moda ait videoyu aşağıdaki oynatıcıdan izleyebilirsiniz. Oyunu oynatan sistemin i5 işlemci, RTX Ti ekran kartı, 32 GB Ram ve EVO NVME M.2 SSD'ye sahip olduğu bilgisi verilmiş. Serinin en yeni oyunu Assassins Creed Valhalla'nın Ekim ayı içerisinde çıkış yapması planlanıyor.
Son olarak Ubisoft Forward ile 12 Temmuz tarihinde E3  sırasında tanıtılması gereken oyunları göreceğimizi hatırlatmak isterim. Bildiğiniz gibi E3 iptal edildi ve firmalar kendi dijital yayınları ile duyurularını ayrı ayrı gerçekleştirecekler.

[image: Assassin's Creed: Unity İçin Ray Tracing Destekli Grafik Modu Yapıldı]

[image: Berat DARICI]Berat DARICI
Berat, gerçek bir donanım aşığı. Son çıkan işlemci ve ekran kartlarını incelemeyi seviyor. Oyunları ultra oynama takıntısı var. Fakat şu sıralar oyun oynamaya pek zaman bulamadığı için üzgün. Onu yine de en çok Türk lirasının değer kaybetmesi üzüyor.
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En Yararlı (TÜM ZAMANLAR)
En Yararlı (TÜM ZAMANLAR)
En Yararlı (BU HAFTA)
En Yararlı (Altı Ay)

Latin Amerika İspanyolcası

 				 kişi bu incelemeyi yararlı buldu
24 kişi bu incelemeyi komik buldu				
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Yayınlanma: 28 Nisan 
 																İnsanın özgürlüğü; her şeyi yapabilmesinde değil, istemediği hiçbir şeyi yapmak zorunda olmamasındadır. - Jean Jacques Rousseau (Fransız İhtilali'nin fikir babalarından)

Assassin's Creed, Unity adlı oyunu ile bu kez de bizleri 'lu yıllarda yaşanan Fransız İhtilal dönemine sürüklüyor. Monarşi ile yönetilen bir Fransız toplumu mevcuttur. Her şey tek bir adamın iki dudağı arasındadır. Fransa'da ekonomik kriz, doymak bilmeyen bir canavar gibi sürekli büyümektedir. Bu durum öyle bir hal almış ki, tavan yapan ekmek fiyatlarıyla insanlar en temel gıdalarını bile karşılayamaz hale gelmişlerdir. Hal böyle ancak gidişat kral ve soylu sınıfının pek de umrunda değildir. Halk kendi sesini duyurmak için onca çaba içine girse de bunu yapamaz ve böylelikle ihtilalin temelleri atılmış olur. Böyle bir dönemde Arno adındaki bir delikanlıyı kontrolümüze sunan Ubisoft, imkansızı başarmak istediği için devrimi arka planda bırakarak Suikastçi - Tapınakçı savaşını konu alan bir başka hikayenin içine bizleri atıveriyor. Amacımız her zamanki gibi aynıdır. Bizden önce gelen üstün ırkın bırakmış olduğu yüksek teknoloji ürünü nesneleri bulmak ve bunların kötü güçlerin eline geçmesini engellemekten ibarettir. Kötü güçlerden kastımın kim olduğunu biliyorsunuz herhalde? Hatırlatayım Assassin's Creed, ilk oyun sayfa 5. Devrim gibi büyük bir potansiyel söz konusu olmasına rağmen hikaye geneli itibariyle ele alındığında sınıfta kalmayı başarıyor. 

Fransız İhtilali döneminde Kral'dan sonra gelen bir Halk Meclisi vardır. Bu meclis 3 tabakadan oluşurken ilk ikisini ruhbanlar ve soylular oluşturuyordu. Son kesimde ise bu kısım dışında kalan avam tabakası yani halk temsilcileri yer alıyordu. Halkın tek istediği kendi sesini duyurmak ve aç olan karnını doyurmaktan ibaretti. Fransız Halkı sesini duyuramayınca kendisini sokaklara atıyor ve ihtilal buradan filizlenmeye başlıyor. Fransa'nın başkenti olan Paris, ihtişamı ve güzelliği ile büyülemeyi ve hayran bırakmayı başarıyor. Şehir öyle kalabalık ki, sokak ortasında saç traşı yapan bir berberden tutun da gökyüzünü teleskobu ile gözlemleyen bir bilim adamına kadar her demden insan var. Sokaklardaki insanları devrim ateşiyle hakkını savunup yönetimi protesto ederken bulacaksınız. Bu kalabalıkları görünce ben tırstım, kral efendinin ruh halini düşünmek bile istemiyorum. Koronadan dolayı dışarı çıkamadığımız şu günlerde bu detaylar da çok iyi bir şekilde yansıtılınca şehirde gezmek ve insan içine karışmak ilaç gibi geliyor. Yine de Paris'in keşmekeşinden kurtulmak ve arada soluklanmak isterseniz Versay ve Saint - Denis gibi şehirlere de kaçamak yapabilirsiniz. 

Desmond sonrasında hayat çok değişti. Suikastçiler bile artık sana üye diye hitap ediyor ve ihtiyaç duyduklarında kullanıp, işleri bittiklerinde seni kenara atıyorlar. Hani madem isim bile koymaya eriniyorsun o zaman en azından bir nikim olsun yahu. Anladığım kadarıyla Ubisoft böyle yaparak bu seriyi istediğim kadar uzatırım, siz oyunseverlerin de Desmond'un da canı cehenneme der gibi olmuş. Yakıştıramadım. Ubisoft'un her şeyin para olmadığını anladığı günler ne zaman gelecek bilmiyorum. Desmond'a gelince, kalbimizdesin reis kimse unutturamaz seni diyorum.

Assassin's Creed Unity, atlama ve tırmanma mekanikleri ile de göz doldurmayı başarıyor. Serinin önceki oyunlarına baktığımızda Assassin's Creed II haricinde çok rahat bir şekilde atlayıp zıplıyor, kendimizi bir anda zirvede bulabiliyorduk. Sanki ormana bırakmışlar da bir orangutan ailesi tarafından büyütülmüş gibiydik. Şimdi ise işler farklılaşıyor, öyle kolay kolay atlamak ve zıplamak yok. Adamın her hareketini hissedeceksin, hani oyun oynamak karakterle bütünleşmek demekti? Daha ne istiyorsun? Yine de gerçekçilik renk katsa da Arno'nun hantal kalması işi biraz sıkıcı hale sokabiliyor. Dövüş mekanikleri mi? Ne siz sorun ne de ben söyleyeyim. Tek kelimeyle rezalet, bir hamle yapacaksanız yapın sonra da gidin çayınızı için, dizinizi izleyip geri gelin. Arno ikinci hamlesi için hazır olacaktır. Gerçekçi bir bakış açısı getireyim derken içine sıçmışlar. Önceleri seviyesiz herifin teki olduğunuz için kendinizi çıplak sanmayın. Seviyeli bir beyefendi olduğunuzda da oyuna ilk katılan çıplak vatandaş gibi hissetmeye ve dövüşmeye devam edeceksiniz. Sadece zırhınız ve silahınız iyi olacak. 

Peki Unity bunlar haricinde ne gibi artılar ve eksiler sunuyor bir bakalım:
+ Arno, artık çömeliyor ve siper alabiliyor. Bunca zamandır gizlilik temalı böyle bir seriye neden bu denli geç getirildi hala anlamış değilim. Geç olsun güç olmasın diyelim. 
+ Karakterimizin önceki suikastçilerden farkı, kartal görüşüne ek olarak güzel bir yeteneğinin daha bulunuyor olması: böylece Arno etrafı analiz edip, nasıl suikast düzenleyeceğine dair bir strateji belirleyebiliyor. Ayrıca birine suikast düzenlediğinde onun hatıralarına erişebiliyor. Böylelikle kimse elinden kurtulamıyor. Bu yetileriyle mükemmel bir damat adayı haline geliveriyor. Anneler dikkat!
+ Unity, kendi karakterimizi kişiselleştirmemize izin veriyor. Birçok zırh ve silah tercih edebiliyor, kendi tarzımızı ön plana çıkarabiliyoruz. Keşke Arno'nun tipini de değiştirebilseydik, hepimiz Arno olduktan sonra kıyafet değiştirmenin ne anlamı var? Yine de şıklığı pek düşünmeyin çünkü düşman şıksınız diye size merhamet göstermeyecektir. Siz kıyafetin kalitesine dikkat edin.
+ Oyunda bir diğer ve benimde en çok beğendiğim yeniliklerden biri çözülememiş davalar oldu. Arno, kartal görüşü aracılığı ile cinayetlerin gizemini birer birer çözüyor. Tamam bir L.A. Noire değil ama yine de eğlendiriyor. En azından yıllardır dünya kadar topladığımız alet ve edevat kadar sıkıcı değil.
+ Kiralık asker tutmamıza, fahişeleri kiralayıp dikkat çekmemize ve hırsızlarla işbirliği yapmamıza bu oyunda yer verilmiyor. Bunun yerine sokakta halka yardım ederek onların desteklerini alabiliyor ve bir çatışma esnasında yardımlarını kazanabiliyorsunuz. 
+ Arkadaşlarınızla birlikte görev yapma imkanı verilmiş ve bu görevleri sessizce halletmeniz isteniyor. O yüzden birlikte oynasanız bile gizlilik en önemli kuralınız olmalı. Birlikte oynayabileceğiniz pek çok görev de belli zorluklarla yer alıyor olacak.

Bir de yazımın başında kaleme aldıklarım dışında devrimin diğer handikaplarından bahsedelim:
- Paris'te sayılamayacak kadar çok toplanabilir var. Tamam, bununla yeni mekanlar keşfediyor ve haritayı tanıyoruz ama artık kabak tadı verdi. Yeni bir şeyler üretilmesi gerek.
- Dokuların geç gelmesi. Güzel bir manzara fotoğrafı çekmek istediğinizde etrafta maket gibi duran binaları görünce bu isteğinizi gelecek nesillere vasiyet olarak bırakabiliyorsunuz.
- Görevlerin kendini tekrarlaması ve aynı döngünün içinde kaybolmamız. Kaybolan suikastçileri bulanların 'e başvurmaları önemle rica olunur.
- Çok fazla bug var. Oyun bize insanların nesnelerin içine girmesinden tutun, eşyaların havada durmasına kadar hatta havaya tırmanmak gibi pek çok muziplikler sunuyor. Ubisoft göstermelik birkaç update yaparak günü kurtarmaya çalışmış ancak görünen o ki başarılı olamamıştır. Bir kahraman aranıyor! Marvel falan fark etmez!

Assassin's Creed Unity, Fransız İhtilali'ne bizi götüreceğini söyleyen ancak devrimin sadece sokaklarda kaldığı bir oyun olarak raflardaki yerini alıyor. Sokakların nabzını tutmak ve halkın iradesinin nelere kadir olabileceğini her şeye rağmen görmek istiyorsanız devrim muhafızları için kayıtlar hala devam ediyor. Kendinize burada yer bulabilirsiniz. Aksi takdirde takılmış plak gibi çalan aynı hikayesi, bıkma noktasına getiren binlerce toplanabiliri ve birkaç yeni yan görevi ile halk meclisinde sesinizi duyuramayabilirsiniz. Söylemedi demeyin.			

 				61 kişi bu incelemeyi yararlı buldu
15 kişi bu incelemeyi komik buldu				
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 																lan ben bu oyunu indirimde 20 liraya aldım bu oyun nasıl lira olabilir allahsızlar annesizler oyunun zaten 10 saat hikayesi var oyun ün bu oyun nasıl da yılın oyununu kazanmış sekirodan daha pahalı olabiliyor bu zamları yapan herkesin teker teker anasını avradını amını sülalesini 7 ceddini sikeyim			

 				50 kişi bu incelemeyi yararlı buldu
3 kişi bu incelemeyi komik buldu				
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Yayınlanma: 30 Aralık 
Arno Victor Dorian 8 yaşında bir çocuktur.
Babası Charles Dorian, Suikastçı kardeşliğinin bir üyesidir.
Arno ile Versailles'e gider. Babası Arno'ya bir saat verir ve ''Bu kol yukarıya geldiğinde yanına geleceğim'' der.
Arno'nun yanından ayrılırken de ''Keşif yok'' der. O gittikten sonra Arno küçük bir kız görür ve peşinden gider.
Kovalamaca falan oynarlar sonra kız Arno'dan elma çalmasını ister. Arno da yapar ancak bir muhafız Arno'yu fark eder. Arno ondan saklanır ve kız ile tanışır. Kızın adı Élise de la Serre. Ardından salondan çığlık sesleri gelir. Élise ile salonda giden Arno, babasının cansız bedeninin kanlar içinde yerde yatışına tanık olur.
Gördükleri karşısında şoka giren Arno, babasının verdiği saati yere düşürür.
Kendine geldiğinde Élise'in babası François de la Serre, Arno'ya seslenir ve Arno'yu evlatlık alır.
Arno'yu sanki kendi çocuğu gibi büyütür. Aradan geçen yıllardan sonra Arno ve Élise büyümüştür ve aralarında ilişki de vardır. Bir ulaktan François de la Serre için mektup gelir ancak ulak Mösyö de la Serre'ye yetişemez ve Arno ulaktan mektubu ''Ben götürürüm'' diyerek alır.
Élise'in de Paris'e dönüşü şerefine parti verilmektedir, Arno bunu duyunca mektubu fazla önemsemez ve Mösyö de la Serre'nin ofisine bırakır. Şık bir kıyafet giyip partiye doğru gider.
Davetiyesi olmadığı için partiye giremez ancak duvardan tırmanarak girer. Pencerelerden tırmanarak da Élise'in odasına girer. Burada biraz cilveleşirler ancak kısa süre sonra kapı çalar ve Arno da kaçmak zorunda olur. Partiden ayrılırken Mösyö de la Serre'yi görür. Önce sarhoş olduğunu düşünür ancak yanına geldiğinde birden yere yığılır. Arkadan kaçan iki şüpheli şahıs ''Cinayet'' diye bağırır ve muhafızları çağırırlar.
Arno daha açıklama yapamadan muhafızlar onu bayıltır ve böylece cinayet Arno'nun üzerine kalır.
Arno Bastille Hapishanesi'ne götürülür. Yapacak bir şey olmadığını düşünüp yatar.
Sabah kalktığında babasının verdiği saati karşısında duran adamın aldığını görür ve saati ister vermeyince de kavgaya tutuşurlar. Kavga biter ve Arno adamı biraz döver ve ''Saatimi ver ve şu çocukça çizimlerine geri dön'' der. Adam ''Hangi çizimler, sen onları görebiliyor musun?'' der ve Arno'yu tutup ''Odaklan'' der.
Bu çizimler normal insanların göremeyeceği çizimlerdir ve sadece kartal görüşü ile bakınca görünür olurlar.
Bundan sonra adam ve Arno tanışır. Adamın adı Pierre Bellec. Bellec de bir suikastçıdır ve Arno'ya babasını tanıdığını söyleyip saatini geri verir. ay sonra Bellec ve Arno antrenman yaparken hapishaneye bir saldırı olur ve fırsat bu fırsat deyip oradan kaçarlar.

Sözde hikaye Fransız Devrimi'nden bahsedecekti ama araya sadece birkaç Napolyon sahnesi atarak bu işi kıvıracaklarını sanmış sanırım sevgili Ubisoft.
Hadi Fransız Devrimi işlenmiyor bir de oyunun kendi anlatmaya çalıştığı hikayeye bakayım dedim ama onda da işler iç açıcı değil.

Burada spoiler veriyorum!!!
Arno hapishaneden çıktıktan sonra Élise'e her şeyi açıklamak için onu bulur, pek sıcak bir karşılama olmaz ve biz ayrı dünyanın insanlarıyız der. Çünkü Mösyö de la Serre de bir tapınakçı grand master.
Ancak hikayede ilerledikten sonra bu konuşma hiç olmamış gibi birlikte iş yaparlar. Tamam karakterler bir şekilde birleşecek onu biliyoruz zaten ama bunu anlatsaydınız bari nasıl birleştiklerini.

Bazen gerçek hayat kısımları giriyor ve tek kelimeyle ''BOŞ'' Artık oynatılabilir karakter bile yok sadece video.
Ayrıca bazen de sistem çöküntülerinden dolayı farklı zaman dilimlerine gidiyoruz. 2. Dünya Savaşı, devrimden sonraki Fransa ve orta çağ Fransa'sına gidiyoruz. Eğlenceli kısımlardı bence.

Arno öldürdüğü tapınakçıların anılarını nasıl görüyor anlamış değilim ve bunun nasıl olduğuna dair bir açıklama da getirilmedi.
Ana karakter Arno'ya gelirsek, oyunun başlarında Ezio havası veriyor ama sonradan hiçbir kişiliğe sahip olmayan bir kişiye dönüşüyor.

Bir oyun sadece hikayeden ibaret değildir oynanışı iyiyse hikaye göz ardı edilebilir bence.
Bu oyunun oynanışını takdir etmekle beraber nefret de ettim.

Neden takdir ettim;
Çünkü gerçekten de oyun sizi gizli gitmeye zorluyor. Önceden karşınıza bir ordu adam gelse tek tuşla hepsini öldürürdük ama şimdi karşınıza 3 adam gelse sizi zorluyor.
Görevler alternatif yollarla bitirilebiliyor.

Neden nefret ettim;
Çünkü Arno'nun tepki süresi aşırı yavaş.
Bazen tuşlara abansam bile gelen saldırıyı savuşturamıyor.

Görevler alternatif yollarla bitirilebiliyor demişken, bir görevde düşmanı zehirleyerek öldürebilirdim ama bunu denerken yakalandım ve kaçtım.
Sonra adam yanıma geldi ve "Bunu kızımın yanında yapmadığın için teşekkür ederim" dedi ve kendisini öldürmeme izin verdi. Şaşırdım ve yapanları tebrik ettim.

Karakter özelleştirme bakımından şu anda serideki en kapsamlı oyun.
Çok fazla zırh parçası var ve hepsinin farklı görünüşleriyle beraber farklı özellikleri var.
Çoğu güzel de duruyor bu açıdan tebrik ederim.

Silah bakımından yine farklı çeşit silahlar gelmiş ama bu kez savaşta kullanabildiğimiz silah sadece bir tane.
Önceki oyunlarda ana silah, yan silah ve hidden blade olmak üzere üç çeşit silah kullanabiliyorduk ama şimdi sadece kılıç kullanabiliyoruz.

Yetenek ağacı gelmiş. Daha fazla can, kılık değiştirme, çift suikast gibi yetenekler var.
Vuruş hissi fena değil, öldürme animasyonlarını da beğendim.
Açık dünyaya gelecek olursak, çok fazla insan var.
O kadar çok insan var ki oyun kasıyor. Devrimi konu almışsınız ve bunu anlatmanın yolu sokaklara dökülmüş binlerce kızgın insan mı?
Evet, bu olabilir ama gerçekten çok fazlalar ve yapay zeka da berbat. Sadece oldukları yerde durup protesto ediyorlar.
Yapılacak onlarca şey var gibi görünüyor, haritaya şöyle bir bakınca harita ağzına kadar dolu ama bu sizi yanıltmasın. Birbirinin aynısı yan görevler, yüzlerce sandık açma, tokenler gibi şeyler bunlar.
Tek ilgi çekici etkinlik cinayet araştırmalarıydı benim için.

İşin kötü tarafı eski AC oyunlarında her etkinliğin bir amacı vardı.
Animus parçaları topluyorduk bir şeyler açılıyordu, haritadaki gizli sembolleri buluyorduk ''GERÇEK'' isimli kısa ama ilgi çekici bir video açılıyordu, boş yan görevler yoktu.
Tırmanma açısından sonunda bir tuş atamışlar yani koşarken istemeden tırmanmaların kısmen önüne geçilmiş. Hala tam çalışmıyor ama öncekinden iyidir.
Şu kartal görüşü de neden artık süreli?
Çok sinir bozucu, süresi bitiyor dolmasını bekliyorum ama artık duvarın arkasından görebiliyor.
Takip görevleri olabildiğince azaltılmış ve dinleme görevleri tamamen kaldırılmış çok da iyi olmuş.
Son olarak online taraftan bahsedecek olursam, çok fazla deneyimlemedim ama eğlenceli görünüyor hele bir de arkadaşınız varsa çok daha eğlenceli olur.

Günümüzde hala çok iyi görünüyor bence ve Paris'in mimari tasarımıyla birleşince sanki bir şölen oluyor.

Oyun ilk çıktığında bu konu yüzünden patlamıştı, hatta öyle bir patladı ki Ubisoft hisseleri bir gecede %10 düştü. Şuanda buglar ilk çıktığı zaman kadar çok değil ama hala var.
Yerde oturan ve aynı zamanda kayan bir NPC gördüm. Online oynarken bir defasında duvarın içinde sıkışıp kaldım ve mecbur ana menüye dönmek zorunda kaldım.

Optimizasyonu ise çok kötü.
Bazı yerlerde optimizasyon için iyi çalışılmış ama çoğu yerde ani düşüler yaşadım.
Bir de o kalabalık yok mu en çok da bu etkiledi FPS'i.

En sevmediğim AC oyunlarında Revelations'dan sonra 3. sıraya yerleşti kendisi.
Ancak şunu da belirtmek istiyorum her ne kadar oyunu sevmesem de Paris'te olmaktan keyif aldım.
Belki de Fransa'yı çok sevdiğim ve en çok ziyaret etmek istediğim ülkelerin başında gelmesinden dolayıdır.
Özellikle ara sıra oyundaki sistem bozulduğu için farklı dönemlere gittiğimizde ilk durağımız olan ihtilal sonrası Paris çok güzel görünüyordu.


BRONZ			

 				82 kişi bu incelemeyi yararlı buldu
10 kişi bu incelemeyi komik buldu				
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Yayınlanma: 27 Haziran 
 																Assassin's Creed Unity serinin adının lekelenmesinin temel sebebi denebilir sanırım. PC portu rezalet denecek kadar kötü. Sisteminiz ne kadar iyi olursa olsun mutlaka performans sorunları yaşıyorsunuz ve oyun buglarla dolu. Onun dışında oyuna bakacak olursak çok sığ bir hikayesi var. Kesinlikle kötü yazılmış bir hikayeye sahip. Senaryo adeta "bir an önce yazalım da bitsin" kafasında yazılmış gibi. Ana karakter Arno'nun karakter gelişimi çok özensiz olmuş. Oyunun iyi yanlarına gelirsek zırh ve silah çeşitliliğinin son derece bol olması oyunun en güzel yanı olabilir. Karakteri dilediğiniz gibi kişiselleştirebiliyorsunuz ve bu konuda mümkün olduğunca özgürlük sağlanmış oyuncuya. Assassin's Creed Unity PC'de uzak durmanız gereken bir oyun fakat konsolda yüksek beklentiye kapılmayarak, zaman geçirmek adına oynanabilecek ve keyif alınabilecek bir oyun. Unity'den nefret etmiyorum ama serinin en az sevdiğim oyunu oldu.			

 				23 kişi bu incelemeyi yararlı buldu
3 kişi bu incelemeyi komik buldu				
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 																oyun idare eder ama ubisoftu sikeyim			

 				57 kişi bu incelemeyi yararlı buldu
12 kişi bu incelemeyi komik buldu				
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 																Oyun Güzel Eski Oyunlara Göre Yapabileceğiniz Daha Çok Yan Görevler Var. İtemlerde Diğer Oyunlara Göre Fazla Ama Oyunun Kendine Has Bir Kasması Var Benim Sistemim
İ7 K
GTX 
8GB RAM
Oyunda Grafikleri Düşürsemde Arttırsamda Kasma Değil Donmalar Var Bu Sorun 5 Patch Geldi Ve Hala Duruyor Kenar Yumuşatma Ayarını Açtığım Zaman Kasıyor Ona Tamam Ama Donmalar Çok Sinir Bozucu Boşuna Para Vermiş Hissine Kapıldım			

 				26 kişi bu incelemeyi yararlı buldu				
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Yayınlanma: 9 Ağustos 
 																AC Serisine yılında yeni giriş yapmış biri olarak en baştan başlamaya karar verdim ve serinin 8. oyununa geldim (Aslında 6. oyun diyebiliriz bir önceki ek paketleri(Brotherhood,Revelations) oyundan saymazsak)



1-) Tırmanma mekanikleri kolay hale getirilmiş uğraşmıyorsunuz. Basıyorsunuz karakter kendi tırmanıyor. Bu kolaylık benim hoşuma gitti oyun akıyor ondan dolayı artı olarak sayıyorum. Ayrıca karakterin çatılarda zıplayabilme mesafesini baya uzatmışlar bir tık olsa da seyahati hızlandırıyor o yüzden güzel.
2-) Grafikler muhteşem, bu oyunla beraber AC Serisi yeni bir altyapıya geçmiş bu sebeple grafikler gerçekten çok güzel gözüküyor.
3-) Yan etkinlikler çok çeşitli isterseniz ana görev harici bir sürü etkinlik yapabilirsiniz. Bunlardan bence en zevklisi cinayet çözme sekansları.
4-) Haritası çok büyük ve çok güzel gerçekten gördüğünüz her yere gidebiliyorsunuz.
5-) Coop desteği var yani kankanızla beraberce vakit geçirebilirsiniz ama bu kadar bug'a ne kadar dayanırsınız onu bilemem (:
6-) Karakter özelliştirmesi çok seçenekli, belliki ubisoft item konusunda yeni bir altyapıya geçmiş ve bundan sonraki oyunlarda bu özelleştirmeler artacak.
7-) Bazı sandıklar kiliti ve onları mini bir oyunla açıyorsunuz nedense o kilit açma sekanslarındaki animasyon ve animasyon sesi beni çok tatmin etti. (Birazcık zor bazı sandıklar)


1-) Karakter çok hantal.
2-) Aşırı fazla bug var. Yolda geçen insanların yürürken araçlarından üzerinden geçmesi mi dersiniz. Karakterimizin olur olmadık yerlere takılması mı dersiniz. Ateş etmemiz gerekirken silahı tekrar kılıfına yerleştirmesi mi dersiniz. Çok sinir bozucu buglar mevcut. Bu kadar bug Cyberpunkda da var neden onu o kadar eleştirdik baksanıza ubisoft olmamış oyunu sürmüş piyasaya
3-) Aşırı fazla yan görev var. Hepsini yapayım oyunu % bitireyim takıntınıza yenik düşerseniz saate yolu var bence. (ben saatte bittim)
4-) Çok fazla toplanabilir ve bu toplanabilirlerin ödüllerinin emeğe karşılık değmemesi.
5-) Dövüş mekaniklerini zorlaştıracağım diye fazla abanmışlar. Önceki oyunlardaki gibi öyle kişiye dövüşemiyorsunuz kişi gelip sizi tokatlıyabiliyor bu aslında artı bir yön yazılabilir çünkü gerçekcilik katmış ama bunu mekaniği hantallaştırarak yapması eksi bir formül olmuş normalde ac serisinde kombat keyiflidir dövüşmekten çok kaçmam ama burda her seferinde "kim uğraşıcak şimdi" diyip sis atıp kaçıyordum.
6-) Kötü karakter çok zayıf
7-) Tapınakçı hedeflerimizi öldürdükten sonra gelen beyaz ortamda hesaplaşma sekansı çıkmış bunun yerine öldürdüğümüz kişilerin anılarını görebiliyoruz gelmiş ama hikaye ile bağlantısı nedir ? Bu bir değişiklik ve ac serisi ile yakından hiç bir bağı yok. O özellik artık AC'ye özel bir sekans olarak kalmıştı, kalmaya devam etseydi iyiydi.
8-) Bu kodumun fransız askerlerinin kafasını anlamıyorum haydutlar geliyor bana vuruyor tık yok. Sonra ben kesince gelip bana dalıyorlar ulan ♥♥♥♥♥ adam bana vururken nerdeydin.
9-) Harcadığınız zamana değer mi ? Hayır tabiki o kadar keyif almıyorsunuz çünkü.
) Şu trailer'da geçen fransız ihtilalinin etkisini hissetmiyor ve müdahele edemiyorsunuz
) Optimizasyon gerçekten berbat Ultra'ya alınca fps çakılıyor (GTX )


Uzun olmasın dedim ama yine uzamış kusura bakmayın her şey satın almak isteyip de kafasında soru işareti olan kardeşlerimiz için. Çünkü fiyatlar malum kimse parasını boşa harcamasın.

AC Unity olmamış,yarım kalmış bir oyun. Güzel bir potansiyeli varmış güzel işlerde başarmışlar belliki çokca da çalışmışlar. Ama yarım bırakmışlar yarım bırakmak yerine bi 6 ay daha uğraşıp düzenleseler çok daha rafine ve güzel bir deneyim sunacağı kuşkusuz bir gerçek ama muhtemelen ubisoft böyle yapmak yerine bunu çıkardıktan sonra çıkaracağı oyunu, bu oyunun olması gerektiği gibi yapacaktır.




Oyun sonu boss savaşı koymuşsunuz iyi güzelde adam akıllı biraz vursaydık. Her vurduğumuzda 10 metre uçuyoruz. Boss savaşı olması yetmez aynı zamanda zevkli olmalı.

 				 kişi bu incelemeyi yararlı buldu
26 kişi bu incelemeyi komik buldu				
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Yayınlanma: 12 Kasım 
 																Lanet Girsin sana Ubisoft!!! Başka diyecek Birşey yok.

Beni bilen bilir, Ac serisine olan ilgim yaklaşık 7 senedir devam etmekte. Ama güzelim Ubisoft oyunun özür dilerim ama anasını belledi. Ac: Black Flag`a kadar herşey iyiydi. Fakat önce BF ile gelen saçma senaryo, ardından gelen Ac Unity faciası oyundan resmen soğutladı. Hem beni, hemde binlerce benim gibi ac hayranını. Paranın kölesi olmuş bir şirketin buglarla, saçma senaryosuyla, boktan fizikleri ile bardağı taşıran Ac: Unity yılının en vasat AAA oyunu diyebilirim. Almayın, Aldırtmayın. Biz yandık siz yanmayın.



 				32 kişi bu incelemeyi yararlı buldu
1 kişi bu incelemeyi komik buldu				
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Yayınlanma: 6 Aralık 
 																Oyun buglarla dolu, optimizasyon sıkıntıları var. binaya tımanırken birden kendini binanın içinde görebilirsin böyle bir oyun gerçekten sıkıntılar var. Çıktıgı günden bu yana hiç olumlu yorum alamayan oyun, gerçekten assasins serisini sevdiğimden aldım problemleri düzeltmişlerdir diye ancak aradan seneler geçmesine rağmen hala % lük bir oyun performansı deneyimi yaşatamıyor. :(( Zaten bir kere buga girin oyunda oyun deneyiminizi tamamen bitiriyor bir şey yapacaksın buga girer mi diye panik oluyorsun. Bir AC fanı değilseniz bu oyunu almayınız. Ben bir AC fanı oldugum için tüm bunlara rağmen oyunu oynadım ve bitirdim. Oyunda bu bug ve optimize sıkıntıları olmasaydı çok keyif alacagıma eminim. Ubisoft Elinde hayvan gibi fransız ihtilali adı altında müthiş bir konu hikaye varken bunu bizlere iyi aktaramamış ve böyle köklü büyük firmadan böyle hata gelince affedemiyorum. Kararım OLUMSUZ			

 				15 kişi bu incelemeyi yararlı buldu				
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Yayınlanma: 20 Ağustos 
 																Güzel yanları olmasına rağmen gönlüm olumlu vermeye gitmedi maalesef, çünkü kanser eden tarafları daha ağır basıyor. 
Random yazdım sıralama yok SPOILER VAR.
Atmosfer, grafikler ve müzikler her zamanki gibi tatmin edici. Bazı görevlerde Assassin olma hissiyatını diğer oyunlarda aldığımdan daha çok aldım. Parkur bazen harika olsa da bazı yerlerde aşırı kanser ediyor, istediğin yerlere ulaşamama gibi durumlar çok oluyor, ancak animasyonlar çok iyi. Combat olarak en zoru ve gerçekçi olanı bu oyunda ancak en eğlencelisi diyemem, Arno'nun kendisine ait stili olması hoş. 

Modern hikaye heyecanlı başlıyor ama sonu çok kötü bitiyor, Arno'nun hikayesi ise sönük ve sıkıcı. Yani hikayeye dönüp baktığında evrene katan aman aman bir şeyi yok, Rift'lerden gelen istihbarat mesajları ilginçdi sadece. Arno bir ana karakter olarak en sönüğü oldu gözümde, ancak sondaki konuşması muhteşemdi. 

Oyun içinde oynarken tek zevk aldığım bölüm cinayet görevleriydi, güzel tasarlanmış, gereksiz ama eğlenceli.
Nostradamus enigmaları aşşırı zordu gereksiz bir şekilde. Rift görevleri iyiydi, Karakterler arasından en azından iyi yaratılmış olanlar sadece Arno, Mirebeau ve belki Bellec'di. 

Assassin'lerin devrim tarafçısı olmalarını bekledim ama olmamaları şaşırttı.
Ambiyans müziği olmaması çok kötü.
% yapması en sıkıcı oyun buydu. Co-op görevlerin oyunu % yapmak için zorunlu yapılması büyük bir eksi.
Phoenix Projesi ilginç. 
Modern hikayenin Sage'ler üzerinden gitmesi güzel ama hala bir yere bağlandı Phoenix var işte yeni eklenen.
Çok bug görmedim.

Eksi vermemin en büyük sebebi hikayenin zayıflığı ve gereksizliği, karakterlerin ve çoğu diyaloğun zayıf olması, gereksiz doldurulmuş harita, %cülere amelelik yaptırmaları, parkurun bazen intihara sürüklemesi, modern hikayenin zortlaması, Fransa'nın tarihi ve dilinin ilgimi çekmemesi diye gider çok karışık yazdım zaten okumazsınız.
PUANIM Çok düşük beklentiyle başlamama rağmen beğenemediğim oyun, ama güzel yanları az da olsa var, Syndicate'e başlayalım bakalım.			


[image: ]Yükleniyor

[image: ] 				Sayfada bulunduğunuz son yere dönülüyor			



 
Unity Sıkça Sorulan Sorular (S.S.S)
 						Yayınlandı: 05 Eylül yasirkula tarafından Oyun Tasarımı, UNITY 3D içinde						
SON GÜNCELLEME: 
	Unity&#;i ücretsiz olarak nereden indirebilirim?

Tabi ki kendi sitesinden: webgrid.co.uk
Yıllık geliriniz $&#;dan az ise ücretsiz. Aksi taktirde, eğer yıllık geliriniz $&#;dan az ise Plus sürümü, daha çok ise Pro sürümü kullanmak zorundasınız. Bu sürümlerin ücretleri ve sunduğu ilave özellikleri şuradan görebilirsiniz: webgrid.co.uk
Free sürüm ile sadece PC&#;ye değil, aynı zamanda Android&#;e, iOS&#;a, Windows Phone &#;e ve WebGL&#;e de oyunlarınızı ücretsiz bir şekilde çıkarabilirsiniz. iOS&#;a build almak için Mac bilgisayar, Windows Phone &#;e build almak için ise minimum Windows 8 gereklidir haberiniz ola.
	Free (Personal) sürümde yaptığım oyunları yayınlayabilir ve onlardan para kazanabilir miyim?

Evet! Free (Personal) sürümde oluşturduğunuz oyunlardan dilediğinizce para kazanabilirsiniz. Bu paradan Unity Technologies&#;e tek kuruş komisyon ödemiyorsunuz. Ancak yukarıda da bahsettiğim gibi, yıllık geliriniz $&#;ın üzerindeyse Free sürümü kullanamazsınız.
	Free (Personal), Plus ve Pro sürümleri arasındaki farklar neler?

Unity&#;nin kendi sitesinden bu sürümlerin karşılaştırılmasını inceleyebilirsiniz: webgrid.co.uk
Kullanıcının gözlemleyeceği en büyük fark, oyunun başında çıkan Unity logosunu Plus ve Pro sürümlerde değiştirebiliyor olmanız. Sırf bunun için Unity&#;yi crack&#;lemeye değeceğini düşünmüyorum.
	Crack&#;li Unity ile yaptığım oyunu yayınlasam sorun olur mu?

Sorun çıkması riski var, evet. Sonuçta illegal bir şekilde Unity&#;nin tüm özelliklerinden faydalanıyorsunuz. Yakalanır mısınız orası meçhul. Bence Free sürümü kullanın.
	Unity&#;e yeni başladım ve daha hiçbir bilgim yok. Sizce nasıl bir yol izlemeliyim?

Eğer oyun sektöründe ciddi işlere imza atmak istiyorsanız önce İngilizce öğrenin. Piyasada istemediğiniz kadar İngilizce Unity dersi var. Kendi derslerim arasından ise şöyle bir yol çizebilirim:
1)webgrid.co.uk%E2%80%99nin-orijinal-baslangic-tutorialleri-%E2%80%simdi-tamamen-turkce/
2)webgrid.co.uk
3)webgrid.co.uk
4)webgrid.co.uk
5)webgrid.co.uk
6)webgrid.co.uk
7) webgrid.co.uk
8)webgrid.co.uk
Size en büyük tavsiyem, Unity öğrenirken bir Word belgesine yeni gördüğünüz kodları, fonksiyonları, faydalı ipuçlarını vb. açıklamalar eşliğinde not alın ve bu belgeyi arada bir okuyun. Bu yöntem bende işe yaradı, umarım sizde de yarar.
	Javascript (Unityscript) mi C# mı?

Bence C#. Bundan böyle hiçbir oyunumda da Javascript kullanmayacağım. Neden derseniz: genellikle plugin&#;ler C# dili ile yazılmış oluyor ve Javascript&#;ten C#&#;a erişmek Unity&#;de biraz sıkıntılı. Onun haricinde interface&#;ler, abstract class&#;lar Javascript&#;te mevcut değil. Javascript&#;in tek avantajı kod yazarken bazı konularda size kolaylık sağlaması ama bence bu kolaylığa değmez.
İlaveten, Unity&#;nin ileride Javascript desteğini keseceğini açıklaması da C# kullanmak için önemli bir etken: webgrid.co.uk
Javascript ile C# arasındaki temel farklara değindiğim yazıyı incelemek için tıklayın: webgrid.co.uk
	Hiç kod bilgim yok. Unity&#;den önce Javascript öğrensem işime yarar mı?

Büyük olasılıkla hayır. Normal Javascript bir web programlama dilidir ve syntax&#;ı, veri türleri Unity&#;deki Javascript&#;ten (Unityscript) oldukça farklıdır.
Javascript öğrenmenizi önermem ama eğer isterseniz C# öğrenebilirsiniz ve bunun size gerçekten faydası da olur. Tabi çok ileri düzey C# öğrenmenize gerek yok. Syntax aşinalığı, koşullar, döngüler vb. öğrenmeniz yeterli. Sonuçta Unity&#;de kod yazarken hemen hemen hep Unity&#;nin UnityEngine kütüphanesini kullanacaksınız. Asıl önemli olan bu kütüphanenin sahip olduğu fonksiyonları, değişkenleri vb. öğrenmek ki o da ders izleye izleye, takıldığınız noktaları araştıra araştıra olacak olan birşey.
	Kod yazarken hangi programı kullanıyorsun?

Visual Studio kullanıyorum. Programın ilk açılışının yavaşlığı hariç Intellisense ve auto format özelliklerinden fazlasıyla memnunum.
	Oyunumu Google Play&#;e koyacağım ama yıllık $25 ödemem gerekiyor, doğru mu?

Hayır. $25 ücreti sadece üye olurken ödüyorsunuz. Ondan sonra bir ücret ödemiyorsunuz.
	Android oyunumda hangi reklam platformunu kullanmalıyım?

AdMob kullanıyordum ve memnundum. Ancak bir seferinde oyunum Google Play&#;den kaldırıldı ve hemen akabinde AdMob reklamları da otomatik olarak kesildi. Bu yüzden artık oyunlarımda AdMob&#;u tek başına kullanmayacağım. Şu anda Unity Ads kullanıyorum.
Eğer AdMob kullanacaksanız, benim önerim IronSource veya MoPub gibi bir mediation servisi kullanmanız yönünde (AdMob&#;un kendi mediation servisini kullanırsanız, oyununuz Google Play&#;den kaldırılırsa reklamlarınız kesilir). AdMob harici bir mediation servisi kullandığınızda, oyununuz Google Play&#;den kaldırılsa bile, mediation ağınızdaki diğer reklam sağlayıcılardan reklam alarak para kazanmaya devam edersiniz. İlaveten, mediation servisi cross-promotion destekliyorsa ve oyununuzu başka bir formatta yeniden Google Play&#;e yüklerseniz, cross-promotion ile mevcut kullanıcılarınızın oyunun yeni sürümünden haberdar olmasını sağlayabilirsiniz.
	Android oyunum açılır açılmaz kapanıyor (crash), ne yapabilirim?

Projenizde kullandığınız plugin&#;leri tek tek silip bir işe yarayıp yaramadığına bakabilirsiniz. Player Settings&#;ten Target SDK&#;yı değiştirebilir, Build Settings&#;ten Build System&#;ı Gradle yapabilirsiniz. Varsa Android SDK&#;daki güncellemeleri kurmayı da deneyebilirsiniz. Ayrıca uygulamayı başka cihazda veya emülatörde deneyebilir, logcat kullanarak bir hata alıp almadığınıza bakabilirsiniz. Logcat için: webgrid.co.uk Eğer AdMob kullanıyorsanız, Play Services Resolver-Android Resolver-Force Resolve yapmayı deneyebilirsiniz.
Uygulamanın açılır açılmaz kapanması olayı çok sıkıntı bir şey çünkü genelde hata mesajları hiç açıklayıcı olmuyor ve hatanın nerede olduğunu bulmak için deneme-yanılma yapmak gerekiyor. En kötüsü, projeyi başka bir Unity versiyonunda açmayı da deneyebilirsiniz. Ama önce projenizin bir yedeğini almanızı öneririm.
	Oyunumu Google Play&#;e yüklemeye çalıştığımda 64 bit hatası alıyorum, nasıl çözerim?

Şu dersime göz atabilirsiniz: webgrid.co.uk


  Oyun Veledi">Gerek Duyulan Bir Değişim
AC serisi çok uzun süredir bizlerle. İlk olarak yılında, Altair&#;i bizlerle tanıştırmışlardı. Haşhaşi kültüründen beslenen bu yapım bizlere Suikastçiler ve Tapınakçıların yüzyıllardır süren mücadelelerini anlatmıştı. AC o zamanlar daha gerçekçiydi ve fantastik ögeler sadece &#;Pieces Of Eden&#; gibi, eski kadim bir medeniyet olan Isulardan geliyordu.  Yapısal olarak da lineer anlatıya sahip olan bir açık dünya oyunuydu. RPG mekaniklerine rastlanmıyordu. Ancak ilk RPG örneklerini Unity&#;de yetenek ağacı olarak görmüştük ama çok derin değildi.  Assassin&#;s Creed serisi Origins&#;e kadar bu methodu kullandı ve yerinde fantastiklik ve lineer anlatıyla yollarına devam ettiler. Fakat bir sıkıntı vardı. Unity gibi bir facia atlatmalarına rağmen hala AC yapmaya devam ediyorlardı. Sadece her sene bedava oyunmuş gibi yayınlamayı bırakmışlardı. Fanlardan şikayetler ve eleştirmenlerden artık oyunların tekrara düştüğüne dair eleştiriler alıyorlardı. Bir değişim gerekiyordu ve bu değişimi Assassin&#;s Creed: Origins&#;le gerçekleştirdiler.
[image: Ubisoft'tan komik AC: Origins hatası! - webgrid.co.uk]
Değişim dediğime de çok bakmamak lazım aslında. Değişen çok şey oldu ama temelde yine AC mantığı vardı. Yine iki tane tarikatın mücadelelerini görüyoruz. AC&#;nin en büyük sıkıntısı da bu ikilimden çıkmaması bir türlü. Oyuna öncelikle RPG mekaniklerini eklediler. Yetenek ağacı-Origins&#;te beceremediler- oyuncunun hikayenin akışına karar vermesi(!) envanter sistemi gibi bir çok eklemeler yaptılar ve eski oyunlarda olan özellikleri de yeni türe uyarladılar. Sonrasında da  artık piyasada neredeyse her oyunda görmeye başladığımız &#;Soulslike&#; savaş mekaniklerini getirdiler. Bu bence harika bir değişim oldu. Çoğumuz ilk AC&#;leri çok sevmiştir zaten burada hemfikiriz sanırım. Ama şöyle de bir gerçek var ki serinin tekrara düşmesinde o mekaniklerin payı da azımsanmayacak kadar fazlaydı.
[image: Assassin's Creed Odyssey – The Most In-Depth Review Ever – ThisGenGaming]
Eski Assassin&#;s Creed&#;lerde Düşmana Tek Atardık
Yeni tip AC&#;lerde en çok eleştirilen yeniliklerden biri hidden blade ile herkesi tek hamlede öldürememek.  Girdiğiniz kaledeki düşük seviye askerleri bile bazen tek hamlede öldüremiyordunuz. Yani en azından öyle gözüküyordu. İşte orada da sizin karakterinizi nasıl geliştirdiğiniz devreye giriyor. Oyunun yapısal olarak suikast mantığından uzaklaştığı kısmen doğru aslında. Ne kadar tüm özelliklerini gizlilik üzerine yapsanız da kalenin yöneticisini tek hamlede alamayabiliyorsunuz. Oyun sizi burada strateji belirlemeye  önce küçükleri alıp en son da büyüğe saldırmaya itiyor. Odyssey ve Origins&#;te bu böyleydi. Valhalla&#;da eleştirileri dinlemiş olacaklar ki, Quick Time Event&#;ler yardımı ile bu soruna bir çözüm getirmişler.  Valhalla&#;da -bosslar harici- her düşmanı tek hamlede öldürebiliyorsunuz arkadaşlar.
[image: ]
Saldırı Mekanikleri
Saldırı mekaniklerindeki değişimle artık saldırıdan kaçınmanın, zamanlamanın önemi arttı. Daha tatmin edici, daha zorlayıcı sekansları bize sundular. Eski AC&#;lerde bir düşmanı öldürdükten sonra hızlıca zincirleme olarak kişiyi öldürebiliyordunuz. Oyunun zorluk derecesini çok düşürüyordu bu durum açıkçası.  AC serisinin yaşadığı değişimi tamamen aynı olmasa da God Of War da yaşadı. Oyunun başarısı da ortada. Son oyun eskisi gibi hack& slash olarak oyunculara sunulsaydı bugün çok başka bir God Of War&#;dan bahsediyor olabilirdik. Kötü demiyorum. Sadece üçüncü şahış omuz kamerasından yapılmış bir oyun genelde daha çok ilgi çekebiliyor. Benim ilgimi böyle daha çok çekmişti örneğin.
[image: Assassin's Creed Valhalla Redeems the Modern Day Story]
Bitmek Bilmeyen Oyun Süreleri
Assassin&#;s Creed hep bir açık dünya oyunuydu ama bu son üçlemeyle artık işin boyutu bambaşka yerlere geldi. Eskileri saat gibi bir sürede bitirebilirken yeni oyunları 50 saatten aşağı bitiremiyorsunuz. Açık dünya olarak her oyunda geliştiğini söyleyebilirim tabii. Origins&#;ten Odyssey&#;e oradan Valhalla&#;ya gözle görünen gelişmeler var. Odyssey&#;de içerik olarak aşırı fazlalık vardı. Bir de bu içerikler birbirine benzediği için belirli bir süreden sonra sıkılma hissi uyandırıyordu. Valhalla&#;da da çok içerik var ama kesinlikle tekrar etmiyorlar. Valhalla çok özenilmiş bir açık dünya yan görev yelpazesine sahip. Ama Valhalla&#;nın oynanışındaki tekrarlar sonucu yine bu his maalesef geliyor belli bir süreden sonra. Peki burada olay ne? Şimdi tamamen kişi bazlı bir durum bu. Açık dünya seviyor musunuz, &#;Bir oyun alayım saat gömeyim&#;mi diyorsunuz? İşte o zaman yeni tip AC&#;ler sizin için çok da sorun olmamalı. Ama eskisi gibi minimal hikayeler ve minimal bir açık dünyada takılmak istiyorsanız eleştirmek de çok doğal hakkınız. Ben şahsen gayet memnunum. Zaten ülkemizde oyun fiyatlarının başını alıp gittiği bu dönemde, fazla para verip kısa oyun oynadığımda paramın karşılığını almıyormuşum gibi geliyor.[image: Assassin's Creed Odyssey's Bold New Direction Is Embracing Ubisoft's Games as a Service Future </p> <span class=]nest...
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